
前言
还记得月初的 adobe  edge 么? 我的快速体验文章见： http://t.cn/aRHjhI 。想必大家都体验过了吧。前不久 adobe 又

出了款 HTML 设计工具。其目标直指站点设计。可以访问 http://muse.adobe.com/ “GET MUSE”获得体验，目前是测试

版。

官网标语就说“设计和发布HTML站点不需要写代码”，这实在让人各种兴奋啊。

安装
值得注意的是该应用程序基于 Adobe AIR 技术开发，可能对于从未使用过 AIR的同学可能会提示你安装 Adobe AIR

如图1

图1

当然如果你的设备无法使用Flash Player 插件，可前往 http://get.adobe.com/cn/air/ 进行下载。

欢迎界面和 edge 很像，见图2
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欢迎界面和 edge 很像，见图2

图2

具体使用可以前往帮助中心  http://help.adobe.com/en_US/muse/using/index.html 这次我就不详细介绍了，至少比起

edge 有这个帮助中心的文档了。加上Adobe 图文并茂的帮助文档，相信您一定能够看懂。

就是挂件库，如图3

图3

您可以新建一个页面将他们逐个拖放在页面中逐一查看，或者直接至安装目录下的 libraries目录，直接打开名为

“Widgets.muse”的文件。如图4

图4

任何组织好的内容都可以直接使用快速菜单上的 Preview 进行预览。当然您也可以通过应用程序菜单中的“File ---〉

亮点一
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任何组织好的内容都可以直接使用快速菜单上的 Preview 进行预览。当然您也可以通过应用程序菜单中的“File ---〉

Preview page in browser”或“Preview site in browser”浏览单个页面或整个站点。如图 5

图5 

以前述自带的“Widgets.muse”为例，通过选择不同的组件，使用“Preview page in browser”，您就将会看到所有

组件示例。（Preview site in browser 无法使用是因为没做任何页面导航）

支持PSD导入。如图6 ，可以选择“Place”或“Place photoshop button ”放置指定的文件。前者支持图片、媒体文件

（含SWF），文本，photoshop图片。当然我们最关心的就是 PSD 文件了。

图6

通过"Place"选择一个 PSD文件，可以看到，我们可以选择作为一张合成图导入，也可以选择一些关系的层进行导入。

如图7，这个是非常优秀的方式，为设计师提供了非常方便方法。不过从图上看出层选择列表中都是乱码，我猜测，

亮点二
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如图7，这个是非常优秀的方式，为设计师提供了非常方便方法。不过从图上看出层选择列表中都是乱码，我猜测，

这是由于目前不支持中文导致的。

图7

不过放置PS按钮那是相当的帅气了，如图8，通过选择“Place photoshop button”选择PSD文件后，可以实现各种状

态，当然也可以选择PSD 中的部分层。不过不支持多层的合并或者复合，可能这是开发阶段暂时的方式吧。

图8

虽然官网号称不需要写代码，但是依然留了添加代码的方式，毕竟细节还是需要直接控制代码的。

如图9、图10

其他
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如图9、图10

图9

图10

猜测一：未来 edge 会和  muse 合并在一起。

猜测二：muse AIR技术效能问题如果得不到改善，应该会有对应的 pro版本，其他程序写的界面应用程序。
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